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SOPOEKA LIGA KOSZYKOWKI

1. Rejestracja druzyn i zawodnikow N

Warunkiem rejestracji jest dostarczenie wypetnionego formularza zgloszeniowego

do organizatorow najp6zniej do dnia 23.10.2009.

Formularze zgloszeniowe mozna pobra¢ u nauczycieli wychowania fizycznego w II LO w Sopocie lub skorzystaé
z formularzy dostgpnych w internecie na stronach patrona rozgrywek Platformy Medialnej PMedia -
www.slk.pmedia.pl.

2. System rozgrywek

1.

2.

3.

Sopocka Liga Koszykowki (zwana dalej SLK) rozgrywana begdzie na terenie miasta Sopotu w hali sportowe;j 11
Liceum Ogolnoksztatcacego, al. Niepodleglosci 751

Do rozgrywek SLK zostanie zakwalifikowanych 10 zespotow, ktore beda graty w jednej grupie. Spotkania w
grupie odbywac si¢ beda systemem ,,kazdy z kazdym”, mecz i rewanz.

Po rundzie rewanzowej 4 najlepsze druzyny zagraja w Final Four.

3. Struktura ligi

1. Biuro Ligi — jest najwyzsza witadza ligi — bezposrednio odpowiada za przebieg rozgrywek, przygotowuje
terminarze, wyznacza obsady sedziowskie, nadzoruje przestrzeganie regulamindéw, podejmuje decyzje jako
pierwsza instancja w sprawach zwiazanych z rozgrywkami.

2. Praca Biura Ligi kieruja Komisarze Ligi (Grzegorz Czyczel i Piotr Osipowicz), ktorzy w sprawach pilnych moga
podejmowac¢ jednoosobowe decyzje.

4. Mecz

1. Terminarz meczow zostanie rozdany wszystkim kapitanom druzyn i bedzie wywieszony w gablocie na hali
sportowej I LO oraz zostanie zamieszczony na stronie internetowej www.slk.pmedia.pl.

2. Zmiana terminu rozegrania meczu moze nastapi¢ tylko za zgoda Komisarzy Ligi nie pozniej niz trzy dni
przed pierwotnym terminem.

3. Mecze rozgrywane beda wedhug przepisow i regulaminéw Polskiego Zwiazku Koszykowki z ewentualnymi
zmianami zawartymi w niniejszym regulaminie.

4. Zmiany zawodnikow dokonuje si¢ przy stoliku technicznym, po uprzedniej zgodzie sedziego glownego.

5. Na kazdym meczu bedzie prowadzony protokot zawodow.

5. Obstuga sedziowska

1. Organizatorzy ligi zapewniaja obsade sedziowska na wszystkie spotkania SLK.

2. Kazdy mecz jest obstugiwany przez licencjonowanych sedziow Okregowego Zwiazku Koszykdéwki
3. Mecze sezonu zasadniczego obsluguje 2 sedzia.

4. Spotkania Final Four sgdziuje dwoch arbitrow.

6. Uczestnicy

1. W rozgrywkach ligi uczestniczy¢ moga zespoty z trjmiasta, ktore do dnia 23.10.2009 zglosza swoj akces w
biurze ligi i zostang zakwalifikowani do rozgrywek przez organizatorow.

2. Pierwszenstwo udziatu w lidze maja druzyny z Sopotu dopiero w drugiej kolejnosci bgda brane pod uwage
zgloszenia druzyn z Gdanska i Gdyni.

3. W meczach wystgpowaé moga wszyscy zawodnicy bez ograniczenia wieku.

4. Do ligi w formularzu zgtoszeniowym mozna zgtosi¢ maksymalnie 12 zawodnikow.

5. W jednym meczu wystapi¢ moze maksimum 10 graczy.

6. Druzyna ktéra po zakonczeniu rozgrywek zajmie ostatnie 10 miejsce w przyszlym sezonie
rozgrywkowym nie bierze udzialu w lidze.Na jej miejsce do gry wchodzi nowy zespot w ktorego skladzie
beda zawodnicy z Sopotu.
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7. Nagrody

1.

Trzy najlepsze druzyny rozgrywek otrzymaja puchary i nagrody rzeczowe.

8. Zmiany w przepisach

1. Czas gry 2 x 18 minut, czas bedzie zatrzymywany w 2 ostatnich minutach drugiej potowy meczu.

2. Przerwa migdzy 1 i 2 potowa meczu moze trwa¢ max 5 minut.

3. Kazda druzyna w trakcie konfrontacji moze skorzysta¢ z 3 przerw technicznych — jedna w pierwszej
polowie i dwie w drugiej odstonie.

4. W kazdej potowie meczu po piatym przewinieniu zespotu kazdy kolejny faul w obronie bedzie karany
rzutami wolnymi.

5. Rywalizacja na parkiecie toczy si¢ wsrod druzyn pigcioosobowych. W sytuacji trzech lub mniejszej ilo$ci
0s0b zespot poddaje mecz walkowerem (0:20).

6. Mecze odbywaja si¢ punktualnie, zgodnie z terminarzem rozgrywek. W przypadku niestawienia si¢ zespotu
w ciagu 5 minut od wyznaczonej godziny spotkania, przyznawany jest walkower druzynie przeciwne;j.

7. W przypadku zweryfikowania meczu na walkower zawodnikom druzyny wygrywajacej zaliczamy spotkanie
natomiast nie zaliczamy zadnemu zawodnikowi z druzyny oddajacej walkowera.

8. Wszystkie druzyny zobowiazane sa do gry w jednolitych barwach z numerami na strojach.

9. Zawodnicy

Zmiany osobowe w sktadzie druzyn moga by¢ dokonane tylko po I rundzie rozgrywek przed runda rewanzowa.

10.

2. Do gry w FINAL FOUR uprawnieni sa wylacznie zawodnicy, ktorzy rozegrali przynajmniej 50% spotkan w
lidze (w przypadku zgloszenia od poczatku sezonu) lub rozegrania co najmniej 6 meczy kiedy zawodnik zostaje
zgtoszony po I rundzie rozgrywek..

3. Zawodnikowi zalicza sig ze rozegrat spotkanie tylko wtedy kiedy bedzie chociaz przez moment uczestniczyt
w grze swojego zespolu jako zawodnik na boisku.

Postanowienia koncowe

1. Niedopetienie postanowien regulaminu moze spowodowac¢ weryfikacje meczu na walkower. Dwa
walkowery powoduja wykluczenie zespolu z Ligi.

2. Zawodnicy biora udziat w rozgrywkach SLK na wtasng odpowiedzialno$¢.

3. Uczestnicy nie sa ubezpieczani przez organizatora od nastgpstw nieszczg§liwych wypadkow i organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstale bez jego winy.

4, Osoby niepelnoletnie sktadaja wypetliony formularz zgody rodzicéw na udziat w rozgrywkach SLK

5. Obowiazuje wpisowe od druzyny w wysokosci 100 zl, ktére nalezy wptaci¢ u organizatoréw najpdzniej
do 01.11.2009 lub w czasie rozegrania pierwszej kolejki spotkan SLK.

Regulamin zatwierdzono 01.10.2004 Organizatorzy rozgrywek:
Zmiany 26.10.2009
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